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Resumen

En este escrito se busca plasmar una reflexién sobre la relacién que surge
entre el cuerpo frente a las nuevas tecnologias, tomando como punto de
partida la navegaci6n por el ciberespacio, donde se ha logrado encontrar
una tecnologfa aparentemente novedosa, pero que al mismo tiempo
trae consigo diversas inquietudes que intentaremos identificar e interro-
gar, construyendo la reflexién entre una ficcién que ha pasado a ser reali-

dad y una realidad que parece ficcional.

Palabras clave: cyborg, etnografia digital, cuerpo, tecnologia, dimension

espacial.

Abstract

This writing seeks to reflect on the relationship that arises between the
body and new technologies, taking as a starting point the navigation
through cyberspace where it has been possible to find an apparently novel

technology, but at the same time it brings with it quite a few concerns

* Egresado de la licenciatura en Psicologia, uam Xochimilco. Correo electrénico: [da-
nieldejesushernandez.104@gmail.com] / orcip: [0009 0001 8259 7634].

** Egresado de la licenciatura en Psicologfa, uam Xochimilco. Correo electrénico: [ale-
jandromtz2912@gmail.com]/ orcip: [0009-0007-1806-9726].

TRAMAS 63 + UAM-X « MEXICO * 2025 + PP. 345-369



that we will seek to identify and interrogate, building the reflection be-

tween a fiction that has become reality and a reality that seems fictional.

Keywords: cyborg, digital ethnography, body, technology, spatial dimension.

Dedicado a quienes
siempre encuentran
nuevas formas de mirar

Cuando yo escribo algo, tengo la sensacion de que ese algo preexiste.
Parto de un concepto generals sé mds o menos el principio y el fin,
y luego voy descubriendo las partes intermedias; pero no tengo

la sensacion de inventarlas, no tengo la sensacion de que

dependan de mi arbitrio; las cosas son asi. Son ast,

pero estin escondidas y mi deber de poeta es encontrarlas.

Borges, “La Poesia”, Siete noches

On: Aspiracién més que prediccién

Las innovaciones tecnoldgicas, con frecuencia, nos invitan a dos
escenarios: imaginar un futuro oscuro para la humanidad o con-
cebir un porvenir més prictico y esperanzador. Y nosotros (como
investigadores) no fuimos la excepcién en estos dos casos. Sin em-
bargo, hacemos saber inmediatamente que nuestra aspiracién no
estd en realizar ningdn tipo de prediccién, pero tampoco buscamos
adornar positivamente el porvenir, sino que nuestro objetivo estd en
cuestionar estos tiempos cada vez mds mediatizados por las nuevas
tecnologfas.

Y, para comenzar, planteamos lo siguiente: ;acaso es posible hablar
del futuro como si hubiéramos hecho un viaje por el tiempo de ida 'y
vuelta?, ;desde qué posicién hablar sin caer en los discursos de cien-
cia ficcién?, o, por el contrario, ;c6mo hablar de estos fenémenos
tecnoldgicos sin adornar de mds la realidad?, ;qué podriamos decir
del futuro que no se haya dicho antes?, ;habria algin sentido en no
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hablar del futuro para inclinarnos a hablar del presente? Jorge Luis
Borges expresaba que la gente suele referirse al futuro bajo los tér-
minos de su propia época y, para él, esto ya era un error, porque las
cosas que hoy nos resultan importantes podrian ser insignificantes
en el porvenir.

Entonces, en lugar de concebir un escrito que busque plasmar
una mirada al futuro, decidimos realizar una investigacién echando
un vistazo al presente, de la misma manera que Michel Foucault lo
hizo, pues él no perseguia ninguna verdad universal ni buscaba pro-
fetizar el futuro, sino que su trabajo intelectual consistia en hacer
todavia mds visible lo que ya era visible (y que en ocasiones desco-
nocia lo que le ocurrirfa, porque estaba demasiado enfocado en el
presente).

Por esta razén, como investigadores del presente, mds que abor-
dar un campo fisico y tangible, como suele hacerse tradicionalmen-
te en las investigaciones, decidimos sumergirnos totalmente en el
ciberespacio. Las preguntas comenzaban a surgir, ;qué significaria
realizar una investigacién de un estilo totalmente digital?, ;qué bene-
ficios habria, pero a qué tendriamos que renunciar?, ;cémo se jugaria
nuestro cuerpo como ciberinvestigadores en el ciberespacio?, ;qué
podriamos encontrar en nuestra navegacién? Hasta ese momento,
todo lo que imagindramos serfan suposiciones que Gnicamente po-
drian responderse al sumergirnos en la navegacién. Por otra parte,
las complicaciones tampoco se hicieron esperar, sin embargo, ceder
ficilmente ante ellas serfa ignorar el presente que pretendemos co-
nocer. En este punto, como ciberinvestigadores, sélo habia un deseo
que nos motivaba a continuar, tal como dirfa Lacan: “mejor, pues, que
renuncie quien no pueda unir a su horizonte la subjetividad de su
época’.

Por lo tanto, asi se construye este escrito, desde lo distinto: busca-
mos construir posibles ventanas donde antes habia un muro, dirfa
Michel Foucault; buscar asombro donde otros ven costumbre, di-
ria Jorge Luis Borges; y no seguir el camino andado, pues lo seguro
ya no tendrfa misterio, diria Facundo Cabral. Por este motivo, nues-
tro objetivo no se encuentra en realizar ninguna prediccién porque
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quizd ésta sea la mejor manera de descubrir y decir algo significativo
sobre el futuro.

Mirar lo que vemos hoy

Ciertamente, podriamos haber comenzado este articulo enuncian-
do el gran impacto que, sin duda alguna, tienen las tecnologias en
la vida del ser humano, sin embargo, nos parece mds que suficiente
retomar una de las frases que aparecen en la famosa pelicula Mazrix
(1999), cuando Morfeo le dice a Neo, después de haberle mostrado
un mundo nuevo: “Bienvenido al desierto de lo real”.

Y es que, tras la constante innovacién de diversas tecnologias, la
humanidad ha llegado a un punto en que las peliculas de ciencia fic-
cién ya no se alejan tanto de la realidad que vemos, pues estas peliculas
han logrado plasmar parte de los acontecimientos tecnolégicos que
hoy vivimos. Por ello, uno de los propésitos, por lo menos de este ar-
ticulo, es deslindarse del miedo que estas peliculas o libros de ciencia
ficcién producen sobre el futuro, ya que, para poder repensar estos
fenémenos actuales, hay que verlos desde una perspectiva distinta
con el fin de mirar m4s alld de lo evidente.

Entonces, en un lugar tan lleno de fenémenos digitales como
lo es el ciberespacio, ;cémo y desde donde empezar a mirar?, jen
qué podriamos enfocarnos? Para pensar una posible respuesta, po-
drfamos hacer una distincién entre el acto de ver y el de mirar. Y,
para ilustrar esta diferencia, nos gustaria contar lo que hizo New-
ton, quien, estando a la sombra de un drbol y al ver caer al suelo una
manzana, se atrevi6 a preguntarse por las razones de este aconteci-
miento. En pocas palabras, Newton hizo lo que harfa un investiga-
dor: cuestioné lo que vio. Seguramente, Newton no fue el primero
en ver caer una manzana al suelo, pero fue el primero en mirar lo que
otros vefan como un hecho cotidiano. Y éste es el paso fundamental
para empezar a mirar: cuestionar los acontecimientos que no sélo
nos interesan o nos inquietan, sino aquellos fenémenos tan cercanos
a nosotros que escapan de nuestra vision.
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Por lo tanto, nosotros como ciberinvestigadores cuestionaremos
lo que otros ven como un hecho comiin en el ciberespacio, porque,
sin duda, en él existen fenémenos cada vez mds visibles que logran
pasar desapercibidos para el ojo humano. Esta es la razén por la cual
se vuelve necesario mirar y comprender el mundo online, porque
—como dirfa Michel Foucault— el pez nunca descubre que vive en el
agua, porque vive inmerso en ella y su vida transcurre sin advertir
su existencia. De igual forma, una conducta que se normaliza en un
ambiente cultural dominante se vuelve invisible.

Por esta razdn, resulta importante renovar nuestra mirada ante
los distintos fenémenos tecnoldgicos, porque, mds alld de verlos con
rechazo o esperanza, habria que observarlos como lo hace un inves-
tigador: mirando lo que otros ven porque la tecnologia no es la que
fue ayer ni serd lo que hoy es.

Del tema al problema: cuerpo y tecnologia

Hoy en dia el ser humano dota de capacidades humanas a las mi-
quinas, pero al mismo tiempo ensambla piezas tecnoldgicas en su
cuerpo. Este fenémeno provoca que la vida, poco a poco, vaya co-
brando un nuevo sentido y con ello surjan nuevas interrogantes. Por
ejemplo, ;qué significa este cambio de rol entre el ser humano y
la tecnologia?, ;qué implica esta unién-fusién?, ;actualmente somos
mds cuerpo que tecnologia o mds tecnologia que cuerpo?, ;el cuerpo
pasard a ser un concepto mds cercano a lo natural, lo cultural o lo
artificial?, ;de qué porcentaje del cuerpo podemos desprendernos sin
dejar de ser “humanos™ En pocas palabras, ;qué relacién estd sur-
giendo entre el cuerpo y las nuevas tecnologias?

Las interrogantes hacia la tecnologfa podrian continuar, sin embar-
go, no buscamos construir una critica que aluda a la nostalgia e invite
a retroceder para vivir como antes, como si eso fuera posible. Ademds,
scémo serfa “vivir como antes” y por qué razones lo harfamos?

Quizd una pregunta clave para empezar a comprender esta re-
lacién sea: jcudl habrd sido el primer encuentro en la historia de la
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humanidad entre el cuerpo y la tecnologia? Ahora bien, mostrar un
recorrido histérico de todas las tecnologias por las que ha transitado
el ser humano no es el propésito de este escrito, pues el origen de la
tecnologfa es tan antiguo como podria ser el ser humano y hacerlo
asi consistirfa en un recorrido inacabable e inalcanzable. Sin em-
bargo, lo que es innegable, es la constante relacién que mantiene el
hombre con la tecnologia a lo largo de la historia, pues desde hace
siglos el ser humano ha utilizado distintas tecnologias para poder
adaptarse a su entorno. Esta relacién, y por lo tanto la unién del
cuerpo con la tecnologfa, es lo que Donna Haraway denomina “cy-
borgs”, un organismo cibernético, un hibrido de mdquina y organis-
mo, una criatura de realidad social y también de ficcién (Haraway,
1984). Partiendo de esto, podemos concebir que los cyborgs no son
producto meramente de nuestra época, sino que han existido desde
antes de que se acufara este término, pues puede considerarse cyborg
tanto a un ser humano con una lanza para cazar, como a un ser hu-
mano con un celular para chatear.

Por ello, aunque el cuerpo y la tecnologia parezcan tan ajenos,
pero al mismo tiempo tan similares, constituye una razén suficiente
para centrar en estos dos conceptos el eje de nuestra investigacion, a
fin de mirar el presente tecnoldgico, pues el cuerpo no existe por si
mismo, sino que estd anclado a su época:

Vivir consiste en reducir continuamente el mundo al cuerpo, a través
de lo simbélico que éste encarna. La existencia del hombre es corpo-
ral. Y el andlisis social y cultural del que es objeto, las imdgenes que
hablan sobre su espesor oculto, los valores que lo distinguen nos ha-
blan también de la persona y de las variaciones que su definicién y
sus modos de existencia tienen, en diferentes estructuras sociales. Por
estar en el centro de la accién individual y colectiva, en el centro del
simbolismo social, el cuerpo es un elemento de gran alcance para un
andlisis que pretenda una mejor aprehension del presente (Le Breton,

2002: 7).
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Cuerpos en(red)ados

En nuestra navegacién por el ciberespacio, nuestro cuerpo (como
ciberinvestigadores) ya estaria implicado desde el primer momento.
Para comenzar a profundizar sobre este enredo, nos gustaria traer
unos versos del poeta Sharif Fernindez Méndez, donde expresa:
“quien tiene una ventana tiene un trocito de cielo”.

Hoy en dia, estar frente a una pantalla es acceder a casi un cielo
entero, pues basta con encender una pantalla para ver (a través de
una ventana digital) lo que sucede en el mundo. Y es que navegar en
el ciberespacio nos brinda una infinidad de posibilidades: desde ver
lugares del otro lado del globo, comprar un dlbum de nuestra banda
favorita, ver los acontecimientos en tendencia, tener contacto con
cualquier persona y mucho mds. Todo al alcance de un clic. Sin em-
bargo, mds alld de cuestionar qué tan real es lo que vemos en nuestras
pantallas, lo cierto es que lo que sucede al otro lado del espacio on/i-
ne puede tener una gran repercusién del lado offfine. Estos dos polos
de un mismo mundo no existen por si mismos, sino que coexisten de
un modo impresionante. Estd mds que claro (y junto a la impresién
de nuestra navegacién) que el tiempo y el espacio en la vida online
no transcurren ni permanecen de la misma manera como en la vida
offline. Por ello, decidimos pensar el ciberespacio como si se tratara
del impensable Aleph del poeta Borges: un lugar donde estdn todos
los lugares del mundo, visto desde distintos dngulos, como si el ciber-
espacio tratara de contener en si mismo el infinito:

“El Aleph” borgeano es hermosa metéfora y precursor aviso no sélo de
la vastedad fabulosa de la Red de redes, sino, también, de sus contin-
gencias y paradojas. En internet podemos asomarnos a lo que escriben,
opinan, quieren, contemplan y proponen muchos otros andarines de
las redes electrénicas. [...] El Aleph contempordneo no sélo nos brinda
una variedad infinita de ventanas a las mds diversas realidades y expre-
siones. Alli ademds podemos ser observados. Igual que en el “El Aleph”
de Borges (Trejo Delarbre, 2006: 19).
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Al navegar no podiamos evitar preguntarnos: ;dénde se encuen-
tra este ciberespacio? Porque no estaba en el lugar donde nos halla-
bamos fisicamente, ni tampoco donde estaban los otros. Lo cierto
es que habia entre nosotros un punto en comun: el ciberespacio.
No se encontraba donde estaban los cuerpos, sino en un lugar que
aparenta una nueva dimension, un lugar donde podemos estar sin
estar: “El ciberespacio estd formado por transacciones, relaciones, y
pensamiento en si mismo, que se extiende como una quieta olaenla
telarafa de nuestras comunicaciones. Nuestro mundo estd a la vez en
todas partes y en ninguna parte, pero no estd donde viven los cuer-
pos” (Trejo Delarbre, 2006: 126).

Entonces, si el ciberespacio nos brinda una infinidad de posi-
bilidades como el poder estar sin estar fisicamente, ddndonos una
ilusién de libertad, ;a qué renunciamos para navegar en él? Para
ser participes del ciberespacio, aunque sea sélo como observadores
(como lo fue en nuestro caso hasta ese momento) es necesario pre-
sentarse mediante la imagen de uno mismo, porque més alld de ir de
imagen en imagen, nosotros también tenfamos que serlo; asi como
nosotros deslizdbamos las imdgenes, también en el ciberespacio nos
deslizaban a nosotros. En otras palabras, navegar implica mostrarse a
partir de la imagen, ya sea la propia o la representacién de uno mis-
mo (avatar). Y esa imagen queda fuera de nuestro control una vez
que circula en la red del ciberespacio.

Ahora bien, mds alld de pensar los avatares y las imdgenes como
percepciones, podemos concebirlas también como un medio en el
cual la sociedad habla: “Se debe reconocer que la imagen, o las ima-
genes-avatar, son fundamentales no sélo para entender la relacién
del hombre con la cultura y la sociedad, sino en la misma linea, y
quizd en un grado mayor, la relacién del hombre consigo mismo”
(Sdnchez, 2019: 81). Por ello, lo que muestra el avatar no es algo
propiamente azaroso, sino que muestra las motivaciones inconscien-
tes de quien lo crea.

El ciberespacio, por lo tanto, ya no nos parece solamente un cie-
lo 0 un Aleph, como lo fue al inicio de nuestra navegacién. Ahora
sabfamos que, a través de estas imdgenes, podiamos mirar al otro y ¢l
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a nosotros: “Ser visualizado en el avatar de la sociedad red es asumir
la trama de juegos de intercambio, discriminaciones y deconstruc-
cién de las propias reglas de la red. El avatar habla, piensa, escribe, se
enamora, critica; actuamos a través de la imagen que somos, nuestra
condicién virtual” (Sdnchez, 2019: 129).

En la actualidad, un cibernauta puede mostrarse como desee por
medio del avatar, entonces cabe preguntarse: ;es ahi donde radica la
atraccién por navegar constantemente el ciberespacio? No hay duda
de que el ciberespacio se torna cada vez mds un lugar recurrente para
los cibernautas; mds atn, las redes sociodigitales suelen ser las mds
frecuentadas. Y aunque pareciera que no habria nada significativo
por investigar, lo cierto es que los usuarios ahi expresan, en comen-
tarios, memes, videos, imdgenes, etcétera, los malestares de la socie-
dad. En este sentido, las redes sociodigitales abren un espacio en el
que cada publicacién refleja distintos fenémenos sociales y discursos
vinculados con violencia, dilemas de trabajo, estindares de belleza,
pornografia, politica, ocio, y la lista no acabaria. Asi, las redes socio-
digitales se convierten en espacios donde el cuerpo se enreda entre
una gran cantidad de informacién que se puede publicar, compartir,
guardar o, incluso, eliminar.

Asimismo, las formas de acceder al ciberespacio, en general, han
ido innovando, pues hace algunas décadas se accedia al ciberespacio
desde los primeros ordenadores, hoy en dia se puede navegar desde
los celulares, tablets, laptops, etcétera: “internet nos permite estar
presentes —no fisica, pero si virtualmente— en distintos y distantes si-
tios. Pero a ella se puede acceder de maneras cada vez mds variadas”
(Trejo Delarbre, 2006: 108).

La cuestién, entonces, es: jse pueden seguir innovando las for-
mas de acceder al ciberespacio?, ;qué papel jugard el cuerpo ante es-
tas nuevas formas de acceso?, ;cémo podremos seguir pensando esta
relacién entre el cuerpo y la tecnologia? Lo tnico cierto es que, hasta
ahora —y como ya hemos mencionado—, lo que podamos decir sobre
el futuro es bastante incierto. Por ello, respecto a la tecnologia, el ser
humano deberia, primero, ver para creer.
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Un hombre se propone la tarea de dibujar al mundo.

A lo largo de los arios puebla un espacio con imdge—
nes de provincias, de reinos, de montasias, de bahias, de
naves, de islas, de peces, de habitaciones, de instrumen—
tos, de astros, de caballos y de personas. Poco antes de
morir, descubre que ese paciente laberinto de lineas
traza la imagen de su cara.

Borges, “Epilogo”, El hacedor

Una realidad ficcional

Semana1con el
Apple Vision Pro

Ham sitbo dias de exploracicn y asombo, sin duda estamon viviendo
capitulos que b gponee beerd on bos libeas de istors

Captura de pantalla de un comentario en Instagram.

Durante nuestra navegacién, nos enfocamos en las redes socio-
digitales, debido a que el 6 de febrero de 2024 se viralizé en redes
una nueva tecnologia: Apple Vision Pro (avp). Esta innovacién con-
siste en llevar la experiencia mds alld de la realidad virtual hacia una
dimensién aumentada y espacial. A diferencia de la computadora
tradicional que convierte al cuerpo un ente sentado y estdtico, estas
gafas ofrecen una computadora espacial que permiten al usuario, sin
importar el lugar o el momento, navegar en una especie de pantalla
infinita usando sélo la vista, la voz y las manos, sin mds contacto di-
recto que el rostro.
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Parece que, una vez mds, las peliculas de ciencia ficcién no esta-
ban tan lejos de la realidad como pensamos. Nosotros como cibe-
rinvestigadores nos preguntamos: jen qué momento la realidad se
ficcion4? Y consideramos que finalmente la ficcién, que en su mo-
mento concibié Foucault, se hizo realidad:

Me parece que existe la posibilidad de hacer funcionar la ficcién en la
verdad; de inducir efectos de verdad con un discurso de ficcidn, y hacer
de tal suerte que el discurso de verdad suscite, “fabrique” algo que no
existe todavia, es decir “ficcione”. Se “ficciona” historia a partir de una
realidad politica que la hace verdadera, se “ficciona” una politica que
no existe todavia a partir de una realidad histérica (Foucault en Morey,

1987: 52, 53).

Tras el lanzamiento de estas gafas espaciales, los cibernautas in-
mediatamente comenzaban a expresar todo tipo de opiniones. Y en-
tre ellas, la mds general y, al mismo tiempo, la mds precisa:

>
4

¢+» Cada vez mas desconectados de |a realidad,

" Pero esa tegnologia también
es reanoad

Captura de pantalla de un comentario en Instagram

Al mirar esta tecnologfa, nos surgieron nuevas preguntas: jes la
tecnologia la que se adapta al cuerpo o es el cuerpo el que se ajusta
a la tecnologia?, sel cyborg estd mds cerca de ser una ampliacion del
cuerpo o més cerca de ser una prision corporal?, ;qué gana el cuerpo
y a qué renuncia para hacer uso de estas nuevas tecnologfas?

Sin duda, esta nueva tecnologia nos encaminaria a pensar nuestra
pregunta eje, pero nos planteaba un reto mayor, pues tenia escasos
dias de haber salido al mercado con un precio de casi 3500 ddlares
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y disponible sélo en Estados Unidos. Todo esto nos conducia a una
sola cuestién: ;cémo accederemos a esta nueva forma de ser cyborg
para responder a nuestras dudas sobre la realidad ficcional que esta-
mos mirando?

:Un abordaje clésico para un fenémeno nuevo?

Las Apple Vision Pro estaban produciendo un fenémeno nuevo en
los usuarios, y en Facebook empezaban a circular opiniones al res-
pecto. Ante ello, surgfan las preguntas: ;hasta qué punto los métodos
cldsicos podrian ayudarnos a reflexionar lo que ya estaba producien-
do esta nueva tecnologia?, sserd que los abordajes clésicos, hasta cier-
to punto, ya no son los adecuados para los fenémenos actuales?,
sc6mo podemos hablar de una tecnologia que s6lo podemos mirar
en una pantalla?

De tal manera, resultaba esencial reflexionar sobre la temporalidad
de nuestro tema, pues existia la posibilidad de que estuviésemos cayen-
do en el uso de una metodologfa incorrecta para nuestro tiempo. Pero
lo cierto es que el mundo ya no es como lo fue hace algunos ayeres:

Evidentemente la sociedad, la ciudad ya no existe como la presenté la
teorfa socioldgica en la modernidad temprana porque las sociedades de
la modernidad tardia son producto de una mixtura entre tradiciones
culturales y conexiones culturales, tal como lo sefalamos lineas arri-
ba. Quizd los conceptos, entre otros que hoy mejor comprenden las
recientes modulaciones del espacio, el tiempo y los procesos sociocul-
turales sean los de Desanclaje (Giddens), Desterritorializacién/Reterri-
torializacién (Ortiz), glocal (Roberson) y sociedad liquida (Bauman).
Entonces, si las sociedades contempordneas y sus metrépolis han cam-
biado, las preguntas que hacemos junto con otros antropélogos son:
sSirven los procedimientos te6rico-metodolégicos, que la antropologia
disend y legitimé en la modernidad temprana, para estudiar sociedades
de la modernidad tardia? ;Sirven los procedimientos de la antropologia
que fueron disefados para el estudio de comunidades cerradas, “primi-
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tivas”, autocontenidas, para estudiar las postmetrépolis que presentan
multiples escalas de hibridacién en todas las dimensiones de la vida so-
cial? ;Cémo esclarecer los nuevos mundos urbanos desde la etnografia?
¢Cémo narrar la ciudad contempordnea?, se pregunta Néstor Garcia

Canclini (Licona, 2015: 74).

Entonces, si vivimos en una modernidad tardia, y mds atn en
una liquida, jes correcto pensar en una etnografia o un método que
sea capaz de adaptarse a esta inmediatez de la actualidad? Si todo lo
que ocurre en el ciberespacio nunca es estable, ;porque habria que
pensar en una etnografia que lo fuera?

Hoy en dia se han actualizado algunas etnografias que han pen-
sado la implicacidn, entre ellas la etnografia encarnada o la antropo-
logia del cuerpo, las cuales habrian podido ser ttiles si tuviéramos
acceso a las avp, pero ;qué etnografia serfa eficaz cuando no pode-
mos acceder a las avp?, ;podrian ser las redes sociodigitales —que con
frecuencia rebasan el tiempo y el espacio— la herramienta que nos de
acceso a las avp?, ;habria que arriesgarse a realizar alguna especie
de etnografia sin fundamento etnogréfico aparente? Quiza la dnica
respuesta hasta el momento sea continuar haciendo lo que ya estdba-
mos haciendo: navegar y cuestionar.

Descorporizacién del cyborg

Nuestra navegacién por el ciberespacio continuaba, mas no habia
duda de que nuestro viaje apenas comenzaba y, tras una constan-
te busqueda (y como si el algoritmo supiera lo que buscibamos),
encontramos un perfil de Instagram con mds de 100000 seguido-
res donde las avp estaban siendo probadas por uno de los primeros
usuarios mexicanos en adquirirlas. Este creador de contenido rea-
lizaba reels documentando parte de su experiencia con estas gafas,
desde cuando va de compras al stper, visita algunos restaurantes,
hace ejercicio, asiste a la iglesia, hasta cuando realiza su voto elec-
toral.
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Tras mirar estas experiencias, intentamos contactarlo en Insta-
gram, pero no tuvimos respuesta. Sin embargo, un colega de la ca-
rrera, al enterarse de lo que estdbamos trabajando, nos compartié el
contacto directo con este influencer, pues nos comenté que mante-
nia una amistad con ¢l desde hacia algunos afnos. Sin duda alguna
esto nos permitié agendar una entrevista, brinddndonos un “en-
cuentro corpodigitalizado”. Si bien las redes sociodigitales tienen
un gran alcance, pues gracias a ellas nos enteramos de la existencia
de las avp, en realidad fue el vinculo con nuestro colega lo que po-
sibilité entablar un didlogo con el influencer, el cual presentaremos
a continuacion.

En primer lugar, en la mayoria de los comentarios de los reels de
su perfil, notamos dos fenémenos muy interesantes y constantes. Por
un lado, algunos usuarios expresaban estar a favor: Captura de pan-
talla de un comentario en Instagram.

1.._ .

Si lE]LJIF"TF"F‘I natur E|ELEI Vayan a un campo y

listo, dejen de quejarse por todo, esta
tecnologia es genial y muy Gtil.

Captura de pantalla de un comentario en Instagram.

Mientras otros mostraban su desacuerdo:

real y menos conectarse,

Captura de pantalla de un comentario en Instagram.
Pero mds alld de estas dos posturas, habia otros usuarios que bus-

caban saber la verdadera utilidad de esta tecnologia aparentemente
novedosa:
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reo que todos los videos
aciendo exactamente lo

mismo solo cambiando el lugar. Mo he visto
_gulr-n h'jga algo realmente produc tl"u
"d los vision pro. Solo abren
ventanas y fotos acercan alejan y ya.

Captura de pantalla de un comentario en Instagram.

El influencer en sus redes sociodigitales compartia sus experien-
cias al visitar distintos lugares con las AvP para mostrar las dreas en
las que podrian adaptarse. Sin embargo, varios usuarios sefialaron
que en realidad no se le estaban dando una verdadera utilidad, pues
no se hacia otra cosa que pasear con ellas sin hacer algo realmente
extraordinario. Nada que otros dispositivos digitales no ofrecieran y
con precios mucho mds accesibles:

R
Fara mi es .algr:: hastante caro con FIII'D

IJ:'I']'.,I'I:-"‘Z|1I:1_ .

un pr L E

realmente no val |:|u1_ cue

tiene algo que mejore sustancialmente
las tar gue hacemos con una laptop
o un celular

Responder

Captura de pantalla de un comentario en Instagram.
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El influencer, por su parte, en la entrevista nos compartié que la
utilidad de esta tecnologia se justifica cuando se emplea en activida-
des laborales y se vuelve atin mds practico cuando otra persona tam-
bién cuenta con ellas para trabajar en conjunto. En este punto, nos
contd un encuentro que tuvo en un centro comercial con una perso-
na que también portaba las ave:

Captura de pantalla de un comentario en Instagram.

El influencer mencioné que en esa experiencia si se justificaba el
uso de las avp, pues fueron creadas para compartir elementos virtua-
les y trabajar en conjunto. Ademds, puso el ejemplo de que al mo-
mento de estar trabajando en un modelo 3D con otra persona al otro
lado del mundo, esta tecnologia facilita la colaboracién. Sin embar-
go, en palabras del influencer, este encuentro fue una experiencia mas
divertida que productiva.

Algunos usuarios insistian en que las AvP no ofrecen algo que
otra tecnologia no haga. Aunque se utilizara para asuntos laborales,
no es una innovacién como suele verse o, mejor dicho, como la ven-
den. Ante esto, surgieron algunas preguntas: jesta tecnologia ofrece
algo comin disfrazado de novedad?, ;qué hay detrds de esta supuesta
innovacién?, ;quiénes compran esta tecnologia y cudles son sus razo-
nes?, ;se adquiere esta tecnologfa por su funcionalidad, por la expe-
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riencia de lo “nuevo”, por entretenimiento o hay algo mds que incita
a comprarla?, ;dénde estd realmente el valor de esta tecnologia?

Podemos empezar a comprender parte de este fendmeno desde
el valor de uso. Marx explica que los objetos tienen valor de uso
(uso funcional del objeto) y valor de cambio (el uso monetario del
objeto). Baudrillard, por su parte, sostiene un tercer valor: el valor
de signo; sostiene que nuestras sociedades se rigen por éste, el cual
define la relacién de la persona con su entorno. Enrique Dussel
pone un ejemplo sobre el valor de signo: “Baudrillard habla de que no
hay sélo valor de uso y valor de cambio, él le llama valor de signo. Va-
lor de signo significa que yo compro algo, no por la utilidad inme-
diata (aunque debe de tener alguna), sino por el valor de la diferencia
que me da el llevar ese objeto” (Ometochtzin, 2024: min 56:21).

Es cierto que quienes portan nuevas tecnologias —en este caso las
Avp—atraen las miradas de muchas personas, tanto en el mundo offfine
como en el online, y se logran diferenciar de los demds, aunque esta
misma diferencia no implique un valor de uso. En este sentido, Dus-
sel senala que la moda también juega un papel importante:

La moda hace que ya no importe el valor de uso, es mds, hasta me
sacrifico a que sea un bien inutil, hasta me sacrifico de que sea un
distorsionante de mi pierna y de mi columna vertebral, pero todo
este sacrificio lo llevo para que se vea la diferencia. [...] Soy el pri-
mero que lo usa, todos me observan, entonces tengo mds atraccién
y puedo hacer de esto beneficio a otros niveles (Ometochtzin, 2024,
min 57:11).

Por lo tanto, los usuarios pueden adquirir un objeto, pero si des-
pués la moda dicta que el objeto ya no es digno de ésta, se tiene
que desechar aunque se encuentre en perfectas condiciones. De este
modo, se destruye el valor de uso (irénicamente sin usarlo), porque
el problema con la moda es que nunca permanece:

No hay objeto de consumo sino a partir del momento en el que se
cambia, y en el que este cambio estd determinado por LA LEY SOCIAL,
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que es la de la renovacién del material distintivo y de la inscripcién
obligatoria de los individuos, a través de la mediacién de su grupo y
en funcién de su relacién con los demds grupos, en esa escala de szatus,
que es propiamente el orden social, puesto que la jerarquia de signos
diferenciales, la interiorizacién por el individuo de estas normas, de es-
tos valores, de estos imperativos sociales que son los signos, constituye
la forma decisiva, fundamental del control social, mucho més que la
conformidad con las normas ideolégicas (Baudrillard, 1974: 59).

Este gran fenémeno del valor de signo se puede ver reflejado
también en otros usuarios:

,b Wooooiw no lo necesito pero lo quiero %

Captura de pantalla de un comentario en Instagram.

El influencer considera que la gente se interesa en esta tecnolo-
gia segun las utilidades que le encuentre. Por ejemplo, si le ponemos
las avp a un médico, con una aplicacién especialmente para su drea,
podria encontrar un uso para su profesion, del mismo modo si se
las pone una persona que se dedica al diseno de modas. En cambio,
para otras personas s6lo serd una tecnologia sin nada extraordinario
que ofrecer.

Ante esto, ya sea que los usuarios adquieran esta tecnologia por
una razén u otra, lo cierto es que —como ha dicho Baudrillard— la ne-
cesidad de consumir nunca cesa y, en este caso, no seria necesaria (al
menos para el consumidor) una justificacién aparente para hacerlo:

El consumidor es, pues, el que no se para en la satisfaccién de sus ne-
cesidades reales, sino que aspira, por la mediacién del signo, a satisfa-
cer sin parar necesidades imaginarias, necesidades estimuladas por la
publicidad e incitadas por el sistema de retribuciones simbdlicas. Es el
hombre que consume imaginario ya en su propia accién, pues estd so-
metido al signo del consumo, como la sociedad del consumo est4 asi-
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mismo sometida, no sélo al signo, sino a la realidad de la produccién

de la realidad misma (Baudrillard, 1974: x1v1).

En este sentido, y ante la instantaneidad de estos tiempos digita-
les, el consumo cobra ain mds fuerza, puesto que ya no sélo se trata
del objeto a consumir, sino que el cuerpo se vuelve parte también de
este consumo. Como se menciona en La sociedad de consumo, no hay
objeto mds bello de consumo que el cuerpo:

Lo que queremos mostrar es que las estructuras actuales de la produc-
cién/consumo inducen al sujeto a realizar una practica doble, vincu-
lada con una representacién desunida (pero profundamente solidaria)
de su propio cuerpo: la de cuerpo como capITAL y la del cuerpo como
FETICHE (u objeto de consumo). En ambos casos, lo importante es que,
lejos de negar u omitir el cuerpo, el sujeto, deliberadamente, lo in-
vista psicolégicamente e invierta econémicamente en ¢l (Baudrillard,

1967).

Foucault, por su parte, menciona que cada cuerpo se vuelve un
individuo que es necesario corregir. Y si concebimos que el cuerpo
es atravesado no sélo por lo social, sino también por lo ficcional, en-
tonces el sujeto no terminarfa ni se limitaria a investir el cuerpo ante
tecnologias “innovadoras” (y, curiosamente, con tecnologia cada vez
mds desapercibida para el cuerpo), pues se adaptaria a las diversas
formas de consumo, sujetado siempre a la demanda de los significan-
tes sociales y ficcionales del momento:

Lo propio de estas nuevas tecnologias blandas de microcontrol es to-
mar la forma del cuerpo que controlan, transformarse en cuerpo, basta
volverse inseparables e indistinguibles de él, devenir subjetividad. Aqui
el cuerpo ya no habita los lugares disciplinarios, sino que estaba habi-
tado por ellos, siendo su estructura biomolecular y orgédnica el dltimo
resorte de estos sistemas de control. Horror y exaltacién de la potencia
politica del cuerpo (Preciado, 2008: 67).
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Por lo tanto, si el cuerpo y la tecnologia responden a las de-
mandas de modificacién y adaptacién del consumidor, el consumo
(insaciable) aspiraria, desde la diferencia, a justificar en el sujeto la
incorporacién de estas tecnologias que modifican el cuerpo. ;Es ésta
la relacién del cuerpo frente a las tecnologias actuales?

Dicho esto, ;a qué tipo de cyborg apunta nuestro cuerpo? Y, fren-
te a esta realidad también neoliberal, ;existe la posibilidad de dirigir-
nos hacia un cuerpo tecnocapitalizado? Por ejemplo, tomando como
referencia otra de las preocupaciones ante esta nueva tecnologifa: la
mirada del ser humano.

« Mo veré tus ojos, tu mirada . Que tristeza
el mundo moderno

Captura de pantalla de un comentario en Instagram.

Por lo anterior —y como sostiene también Lebreton—, “la mira-
da se convirtié en el sentido hegeménico de la modernidad”. ;Qué
implicacién tendria, entonces, la mirada en una sociedad capitalista?
:Se podria concebir la idea de una realidad donde incluso la mirada
humana se capitalice? Captura de pantalla de un comentario de un
reel en Instagram.

Imagina gue te traban los anuncios asi
tambien @

Captura de pantalla de un comentario en Instagram.

Sin embargo, no quisiéramos adelantarnos demasiado y, como
menciona el influencer (y algunos usuarios en las redes), esta tecnolo-
gia atin estd en fase de pruebas y tal vez fue una manera en que la em-
presa Apple dio a conocer en qué estaba trabajando. Esto nos lleva a
preguntarnos: ;qué significa este proyecto en puerta?, ses un indicio de
una realidad donde las pantallas quedardn obsoletas frente a este tipo
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de gafas en cuanto mejoren en tamafo, precio y accesibilidad (como
ocurrié con la Tv frente a los méviles inteligentes), o serd otra tecnolo-
gia mds que quedard inconclusa? Quizd, como afirman algunos usua-
rios, serd el tiempo el que decida qué tan Proy especiales son estas gafas
espaciales: Captura de pantalla de un comentario en Instagram.

P 2 cam
@ Mo es un producto gue dure mucho, guarden
en comentario para un futuro.

Captura de pantalla de un comentario en Instagram.

No obstante, las preguntas insisten: ;es ésta la relacién que surge
entre el ser humano y las nuevas tecnologias?, ;cudntas veces hemos
deseado o comprado tecnologias que se presentan como innovado-
ras, pero en el fondo no realizan nada extraordinario?, ;por qué usa-
mos la tecnologia que usamos? En general:

‘emos listos para usar esa IE"'ﬂﬂ“er ica?
B
-

Captura de pantalla de un comentario en Instagram.

Frente a esta “nueva tecnologia”, podria ser que, més alld de una
preocupacién por dejar de mirarnos, se trate de una concientizacién
de una nueva forma de mirar, ya que la tecnologia se ha incorporado
tanto a nuestra vida que, irénicamente, nosotros también nos hemos
automatizado al usarla y hemos dejado de cuestionar(nos) su uso.
Por lo tanto, habrd que seguir descubriendo maneras de aprender
a relacionarnos con estas nuevas tecnologias, sin olvidar que esto es
clave para un uso critico.

Por otro lado, esta breve navegacién nos hace pensar que las rela-
ciones del pasado y las actuales del ser humano con la tecnologfa, nos
pueden dar pistas para vislumbrar las futuras relaciones que surgirdn.
Ciertamente, una investigacién no es suficiente; sin embargo, como
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hemos senalado, mds que certezas, buscamos abrir interrogantes que
sean de utilidad para quienes deseen continuar descifrando la subje-
tividad de la época.

Y, a estas alturas, como ciberinvestigadores, sélo tenemos una
pregunta: ;hacia dénde se dirige el ser humano con todo su avance
tecnoldgico?

los hombres se sintieron perdidos en el tiempo y

en el espacio. En el tiempo, porque si el futuro y el pasado

son infinitos, no habrd realmente un cudndo; en el espacio,
porque si todo ser equidista de lo infinito y de lo infinitesimal,
tampoco habrd un dénde. Nadie estd en algiin

dia, en algin lugar; nadie sabe el tamario de su cara.

Borges, “La esfera de Pascal”, Otras inquisiciones

;Off2: La digitalizacién del ser

Hace algunos siglos, le dijeron al profeta Daniel que la ciencia au-
mentaria, y nada mds lejos de la realidad actual. Hoy el ser humano,
junto con sus innovaciones tecnoldgicas, pareciera que se encuentra
jugando entre la imperfeccién y la inmortalidad, pues su capacidad
de sustituir y hasta mejorar diversas dreas resulta intimidante para al-
gunos. No cabe duda de que estos avances tecnoldgicos suscitan mu-
chas interrogantes, pero mds que colocarnos en una postura de estar
a favor o en contra, habria que cuestionarnos de forma constante las
maneras en que el ser humano supuestamente innova.

Por ejemplo, ante el gran impacto que en fechas recientes ha te-
nido la inteligencia artificial, seguramente habra una transicién fun-
damental para las nuevas formas de ver e interpretar el mundo. El
ser humano ha pasado de creer en la divinidad a creer en la razdn;
sestaremos encamindndonos a creer en lo que creamos artificialmen-
te?, ;harfamos al otro a nuestra imagen y semejanza?, ;hasta dénde
podria llegar la humanidad con la tecnologfa?

Asi, los problemas del pasado se hacen presentes: ;qué es ser hu-
mano?, ;qué nos hace humanos?, ;es el cuerpo lo que nos hace huma-
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nos? Y, si asi fuera, ;podremos sostener esto algunas décadas mds?,
sser humanos es cuestién exclusiva de los humanos o podemos tam-
bién humanizar lo que tocamos, como ocurre en este caso con la
tecnologia?, ;el hecho de nacer humanos nos deberia limitar a mo-
rir como tales?, jse tratarfa de no encerrarnos en un concepto, sino en
comprender que el ser humano es también la fusién de su tiempo y
de su espacio? , ;la cuestién sobre el ser humano es tan fundamental
frente a la tecnologia como se piensa o se convertird en una cuestién
que se borrard poco a poco frente a estos avances tecnolégicos?:

En todo caso, una cosa es cierta: que el hombre no es el problema
mds antiguo ni el mds constante que se haya planteado el saber hu-
mano. [...] El hombre es una invencién cuya fecha reciente muestra
con toda facilidad la arqueologia de nuestro pensamiento. Y quizd
también su préximo fin. Si esas disposiciones desaparecieran tal como
aparecieron, si, por cualquier acontecimiento cuya posibilidad pode-
mos cuando mucho presentir, pero cuya forma y promesa no conocemos
por ahora, oscilaran, como lo hizo, a fines del siglo xvi11 el suelo del
pensamiento cldsico, entonces podria apostarse a que el hombre se
borrarfa, como en los limites del mar un rostro de arena (Foucault,

1968: 375).

Tal vez con el avance de la tecnologia, dejaremos de preguntar-
nos mds sobre los dilemas relacionados con la humanidad, porque
quizds el hombre, entre tantas modificaciones y adaptaciones, se des-
vanezca entre la realidad y la ficcién como una chispa sobre el viento.
De este modo, ya no quedard un hombre por el cual cuestionarnos,
sino que se abrirdn nuevas interrogantes que permitirin mirar una
nueva realidad donde la gran pregunta de quiénes somos —si huma-
nos o maquinas— ya no importe del todo para empezar a preguntar-
nos: ;qué quiero o puedo llegar a ser?

Ante esto, habria que preguntarnos si, con el avance incesante
de la tecnologia y el deseo insaciable del ser humano, todo pueda
ser posible, incluso una vida sin la muerte. ;En dénde recaeria el
sentido de la vida?: “Si no estuviéramos sélidamente apoyados en
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la certeza de que hay un fin, ;podriamos soportar la existencia, esta
historia? La muerte es, entonces, lo que le da sentido a la vida” (La-
can, 1972).

Quizd convenga tener presente qué tan cerca estamos de aque-
llos dias en que el hombre buscard la muerte y no la hallard, como
se menciona en el Apocalipsis. Y preguntarnos también si, a pesar de
todo lo que podamos alcanzar con la tecnologfa, ;dejarfamos final-
mente de ser humanos cuando logremos la muerte de nuestra propia
muerte? Mas siempre, cuando se vive entre una ficcién que ha pa-
sado a ser realidad y una realidad que parece ficcional: hay que ver
para creer.

Referencias

Baudrillard, Jean (1967), La sociedad del consumo, Siglo xx1 Editores.

Baudrillard, Jean (1974), Critica de la economia politica del signo, Si-
glo xx1 Editores.

Baudrillard, Jean (1980), £/ intercambio simbélico y la muerte, Monte
Avila Editores.

Borges, Jorge Luis (1952), Otras inquisiciones, Emecé, Editores.

Ferry, Luc (2017), La Revolucién transhumanista. Cémo la tecnomedi-
cina y la uberizacién del mundo van a transformar nuestras vidas,
Alianza Editorial.

Foucault, Michel (1968), Las palabras y las cosas, Siglo xx1 Editores.

Haraway, Donna (1984), Manifiesto Ciborg. El suefio irénico de un
lenguaje comiin para las mujeres en el circuito integrado.

Lacan, Jacques (1972), El discurso psicoanalitico. Conferencia dictada
en la universidad de Mildn, [video], YouTube, [https://www.you-
tube.com/watch?v=g-orUB23hSk].

Le Breton, David (2002), Antropologia del cuerpo y modernidad,
Nueva visién, Buenos Aires.

Licona, Ernesto (2015), “La etnografia de los “otros” cercanos: la
implicacién antropoldgica en la metrépolis”, Graffylia, ano 13,
nam. 20, enero-junio, pp. 65-75.

368



Morey, Miguel (1987), “Erase una vez...”: M. Foucault y el proble-
ma del sentido de la historia’, en Ramén Mdiz (comp.), Discurso,
Poder, Sujeto: Lecturas sobre Michel Foucault (pp. 45-54), Univer-
sidad de Santiago de Compostela, Santiago de Compostela.

Ometochtzin, Carlos (2024), Enrique Dussel - Cdtedra de Economia
Politica “Volver a Marx” - Sexta Sesion, [Video], YouTube, [ht-
tps:/[www.youtube.com/watch?v=hgFEY8erWZw].

Preciado, Beatriz (2008), “Historia de la tecnosexualidad”, en Bea-
triz Preciado, Zesto Yonqui (pp. 57-67), Espasa, Madrid.

Sinchez, José Alberto (2019), Estética de la interaccion visual. La
imagen-avatar y la performance en las redes sociales, Gedisa/Uni-
versidad Auténoma Metropolitana-Xochimilco, México.

Trejo Delarbre, Raul (20006), Viviendo en el Aleph. La sociedad de la
informacion y sus laberintos, Gedisa.

Wiener, Norbert (1963), Dios y Golem S.A. Comentarios sobre ciertos
puntos en los que chocan cibernética y religion, Siglo xx1 Editores.

Audiovisual

Wachowski, Lana y Wachowski, Lilly (1999), Matrix, Warner Bros.

Fecha de recepcién: 15/10/24
Fecha de aceptacién: 10/03/25
por: 10.24275/tramas/uamx/202563347-371

369



